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1 Inledning

Detta papper är den första inlämningsuppgiften på kursen Analytisk Sociologi vid Sociologiska Institutionen vid Stockholms Universitet höstterminen 1999. Vi kommer i detta papper beskriva en simulering om bostadssegregation och det mönster eller tendens som kan skönjas av resultatet av simuleringen.

Avsikten med simuleringen är att visa hur en enkel modell kan uppvisa komplexa beteenden och förklara djupare problematik inom sociologisk forskning. Pappret börjar med en beskrivning av simuleringen och resultatet därav, följt av en kort diskussion om inverkan på den sociologiska forskningen. Därefter sammanfattar vi några förslag på förbättringar av modellen, och avslutar pappret med en sammanfattning.

2 Simuleringsbeskrivning

Simuleringen består av ett bostadsområde med 64 lägenheter som är grupperade som av en händelse precis likadant som ett schackspel. I detta bostadsområde har vi två etniska grupper, låt oss kalla dem Etnicitet 1 och Etnicitet 2. Dessa trivs med sin nuvarande lägenhet om och endast om de har mer än eller lika med en viss procent av sin egen etniska grupp som grannar. I experimentet använder vi 30%, 50% och 100% som värden på denna trivseltröskel.

Vi undersöker fallen då det finns 5 av varje etnisk grupp, 12 av varje etnisk grupp och 25 av varje etnisk grupp. Eftersom vi kör tre försök på varje korsprodukt av trivseltröskel och antalet i grupperna genomför vi totalt 27 simuleringar. 

Det finns dessutom en gräns för hur många flyttar som får ske inom området, och det har godtyckligt satts till 50. 

3 Resultat

Resultatet av grundmaterialet, som finns till beskådande i Appendix A, visar på en tendens (ej belagd) att det är lätt att få alla att trivas om alla har en hög toleransnivå ,dvs. låg trivseltröskel och det är få aktörer av varje etnisk grupp (5+5). 

I den andra extremen, dvs. låg toleransnivå (hög trivseltröskel) och många aktörer av varje etnisk grupp (25+25), är det hart när omöjligt att få alla att trivas.

Detta leder till en enkel teori som bekräftas av de två givna variablerna, att trivselnivån kollektivt är starkt påverkad av trivseltröskeln och trångboddheten. 

Dessa mönster eller tendens är dock svårt att klart se, eftersom det är två variabler som vi ännu inte vet sambandet mellan som styr det kollektiva resultatet. Därför föreslår vi att det skall genomföras ytterligare försök för att visa sambandet mellan de ingående variablerna. Funktionen kan beskrivas som : 

Kollektiv trivsel  = f(Trivseltröskel, antal aktörer i förhållande till antalet bostäder)

Det går dock inte att avgöra huruvida det är ett linjärt samband mellan faktorerna eller inte.

4 Diskussion

Vi ser tydligt områden inom den sociologiska forskningen där denna simulation kan ge delar av en förklaring, och då främst:

a) Beteendet att t ex invandrare samlas i Tensta, medan "överklassen" samlas i Djursholm och på Östermalm.

b) Hur oroshärdar som t ex rasism uppstår

c) Xenofobi, dvs. "nytt är otäckt"

Tyvärr kan man enkelt dra slutsatsen att allting går att lösa genom a) flytta på de som inte trivs, och/eller b) bygga mer områden. Det är svårare att dra slutsatsen att man skall genomföra t ex toleranshöjande åtgärder. Dock är det en mycket enkel och trevlig modell eftersom den är väldigt generell, men tar dock inte hänsyn till flera variabler av intresse, dessa beskrivs i sektion 5.

5 Framtida arbete och förslag på förbättringar

Vi skulle vilja föreslå ett djupare studium av faktorerna trivseltröskel och antalet aktörer i förhållande till antalet bostäder, för att tydligare klargöra sambandet mellan dem. Dessutom vore det mycket intressant om simuleringen fick fler faktorer/möjligheter:

a) Alla som vill skall kunna flytta i varje simulationscykel.

b) Om det finns två som inte trivs (av olika etnisk grupp) skulle de mycket väl kunna byta.

c) Olika preferenser för olika grupper, både för hela gruppen och för den enskilda individen.

d) Fler etniska grupper

e) Större bostadsområden (500x500?)

f) Ett mer nyanserat trivselbegrepp ( t ex mellan 0 och 1)

g) Trångboddhet ( t ex så kan en individ vara en fyrbarnsfamilj)

h) Olika standard på de olika lägenheterna.

6 Sammanfattning

Vi har i detta papper beskrivit en simulering om bostadssegregering och vår slutsats är att det finns en icke belagd tendens som bör klarläggas genom ytterligare studium. I pappret föreslår vi dessutom ytterligare faktorer som är av intresse för en intressant model.

7 APPENDIX A

8 5+5 aktörer

8.1 Gränsvärde 30

8.1.1 Simulering 1

8.1.1.1 Före 
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8.1.2 Simulation 2
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8.1.3 Simulation 3
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8.2 Gränsvärde 50

8.2.1 Simulation 1

8.2.1.1 Före
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8.2.3 Simulation 2

8.2.3.1 Före
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8.2.4 Simulation 3

8.2.4.1 Före
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8.3 Gränsvärde 100

8.3.1 Simulation 1

8.3.1.1 Före
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8.3.2 Simulation 2

8.3.2.1 Före
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8.3.3 Simulation 3

8.3.3.1 Före
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9 12+12 aktörer

9.1 Gränsvärde 30

9.1.1 Simulation 1

9.1.1.1 Före
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9.1.2 Simulation 2

9.1.2.1 Före
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9.1.3 Simulation 3

9.1.3.1 Före
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9.2 Gränsvärde 50

9.2.1 Simulation 1

9.2.1.1 Före
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9.2.2 Simulation 2

9.2.2.1 Före
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9.2.3 Simulation 3

9.2.3.1 Före
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9.3 Gränsvärde 100

9.3.1 Simulation 1

9.3.1.1 Före
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9.3.2 Simulation 2

9.3.2.1 Före
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9.3.3 Simulation 3

9.3.3.1 Före
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10 25+25 aktörer

10.1 Gränsvärde 30

10.1.1 Simulation 1

10.1.1.1 Före
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10.1.2 Simulation 2

10.1.2.1 Före
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10.1.3 Simulation 3

10.1.3.1 Före
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10.2 Gränsvärde 50

10.2.1 Simulation 1

10.2.1.1 Före
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10.2.2 Simulation 2
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10.2.3 Simulation 3
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10.3 Gränsvärde 100

10.3.1 Simulation 1

10.3.1.1 Före


[image: image46.png]stat e
stop Pauss

50
Nurnber of Rounds:





10.3.1.2 Efter


[image: image47.png]Start
stop

Nurnber of Rounds:

Generate
Pause





10.3.2 Simulation 2
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10.3.3 Simulation 3

10.3.3.1 Före
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